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L'INNOVATION AU SERVIce de L'EDUCATION



L’A.C.I.A.C (Association pour la création et l’innovation artistique et culturelle) est une compagnie créa-
tive qui existe depuis 2012. Nos locaux sont basés à La Verrière et à Trappes. L’ACIAC est versée dans la 
création cinématographique et artistique au sens large, la recherche et l’innovation comme vecteur 
d’application de nos valeurs : 

“Éveiller les imaginaires est notre Vision, Fracturer la Fracture numérique est notre Mission”.

A travers ce leitmotiv nous investissons la création en cultivant les champs des possibles à 360.
Depuis les 4 dernières années L’ACIAC a coproduit plusieurs œuvres et concrétisé plus de 200 évène-
ments au creuset de l’innovation (réalité virtuelle, réalité augmentée, ia ) ainsi que différents ateliers ar-
tistiques pour favoriser l’éducation et la maîtrise des technologies d’avenir. Des actions réparties dans 20 
villes de France et plus de 40 QPV (Trappes, Mantes-la-Jolie, Aubervilliers, Marseille quartiers nord, 
Chanteloup, Paris, Pierrefitte, Dugny, Aubervilliers, Nîmes, Toulouse, Les Mureaux, Elancourt...).

Fort de ces expériences, nous avons décidé en 2023 de créer un festival hybride. 
Une combinaison de toutes nos actions en simultané, à travers un Festival original qui relie l’éducation 
sur les problématiques de terrain, la dimension ludique, l’innovation et l’orientation scolaire et 
professionnelle.

Notre premier festival a eu lieu à Garges-lès-gonesse et fut un réel succès auprès du public et des institu-
tions, avec également un écho médiatique important. Nous avons donc décidé de développer notre        
« Festival des Cités Fantastiques » ouvert à toutes et tous avec pour objectif un rayonnement 
national au sein des quartiers français.

Labelisée olympiade culturelle Labelisée JOP 2024 SQY 78

Outils structurant de l'agglomaration de SQY78 

Labelisée prevention de la radicalisation

QUI SOMMES NOUS ?



NOS ACTIONS DANS LA PRESSE ET LES MEDIAS



FAVORISER l'accès aux competences et aux orientations pour les formations et 
métiers en tension en lien avec la Tech.

FAVORISER la pratique et la connaisance  des technologies numeriques de 
pointe et de rupture : réalité virtuelle, réalité augmentée, intelligence 
artificielle.

FAVORISER l'inclusion, le vivre ensemble et la notion des valeurs de la république, 
à travers des experiences innovantes, accessibles à tou t e s, 
et connectant les personnes valides et personnes en situation de handicap.

FAVORISER la mobilité en pratiquant les E-sports futuristes physiques : Tournoi 
d’équipe des cités fantastiques en réalité augmentée, E-sport en Vr sur plate-
forme immersive physique.

PREVENTION: Prévenir le danger mortel des rodéos urbains en Moto cross,
 à travers une experience de projection en immersion en réalité virtuelle.

PREVENTION: Prévenir des conséquences réelles des rixes violente entre 
jeunes à travers une experience de projection en immersion en réalité virtuelle.

LES 
OBJECTIFS



PREVENTION: Prévenir du danger des drogues de protoxyde d'azote à travers 
un film de fiction immersif en réalité virtuelle.

FAVORISER la relation police-jeune, à travers des actions sportives 
ludiques combinant stratégies d’équipe, disciplines et innovations.

FAVORISER l'esprit critique et la découverte culturelle à travers le cinema immersif et 
de multiples explorations et voyages en réalité virtuelle et réalité augmentée. (Explora-
tion de la navette spatiale internationale, vivre le journal d’anne Franck, Musé du 
monde...)

INITIER à la création artistique numerique à travers la création d'oeuvres 
immersives en réalités virtuelles et augmentées.

FAVORISER les gestes et comportements Eco-responsables et la connaissance 
environnemental.

FAVORISER des actions intergenerationelles et inter quartiers en mixité à 
travers les technologies futuristes.

LES 
OBJECTIFS



1 Arene E-sport Hado pour 
un tourno futuriste d'équipe 
en
réalité augmentée.

 Simulateur de Moto futuriste Im-
mersif en réalité virtuelle 9D 

“Tron”.

40 casques de réalité virtuelle 
avec de multiples

expériences participatives, 
sportives, culturelles et creatives.

1 Simulateur de Courses 
sportives automobiles, 
rallyes immersif en Vr.

Exo-squelette simulateur de 
vol sportif immersif en réalité 

virtuelle (Wingsuit).

Simulateur immersif de
pilotage de vaisseau
spatial en réalité virtuelle.

Arene de Gaming E-sport 
Immersif en réalité virtuelle 
avec 4 Tapis plateforme
Omnnuis (ready player one).

Laser Tag avec multi scenarios et 
balises.

17 Profesionnels techiciens, 
artistes et spécialistes de 
réalité virtuelle, réalité
augmentée, I.A., 3d...

  + de 7H00 de festival déployé 
au plus près des habitants et au 

coeur des QPV.

Dynamique Eco-quartiers et Eco re-
sponsabilités à travers des 

experiences immersives  
participatives en réalité virtuelle faveur 

de la 
connaissance de l’environnement et de 

l’écologie au sens large.
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Présence de partenaires et insti-
tutions pour favoriser l’orienta-

tion & l’emploi local.

LES MOYENS DU FESTIVAL

Arene de réallité augmentée 
avec un double set, pour le 

tournoi des Cités Fantastiques 
en Hado E-sport.

 Simulateur automobiles 
de courses sportives, rallyes
 immersif en réalité virtuelle.

Lorem ipsum



Conquête
Laser Fantastique en 

équipe avec jusque 16 
particpants en 

simultanés.

Pratique de la creation
musicale immersive en 

réalité virtuelle avec des 
instruments futuristes.

Découverte pratique des 
différents metiers de 

l’innovation + conseils...

Pratique de la Creation
immersive de Manga et 
mondes imaginaires en 

digital painting en realité 
virtuelle.

Creation de Fresque im-
mersive collective en réalité 

virtuelle.

Film de fiction de cinema
immersif en Vr 360  sur 
le theme du danger des 

rodeos.

Film de fiction de cinema
immersif en Vr 360 sur les 

conséquences des rixes et de
 l'usage des drogues protoxyde 

d’azote.

Diffusion gratuite de guide- 
manuels  sur les formations et 
metiers de la V.R & A.R.

Diffusion de Manuels 
guides sur les metiers de 
l'intelligence artificielle

L

L
o

Lore

L
Diffusion de guide-manuel 
sur les metiers des effets spé-
ciaux numeriques
spéciaux du cinema.

LES MOYENS DU FESTIVAL

Diffusion gratuite de guide
-manuel sur les metiers de 
l'intelligence artificielle
spéciaux du cinema.
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LASER
FANTASTIQUE
PAR GROUPE DE 14

ESPACE MULTI SIMULATEURS EN RE-
ALITÉ VIRTUELLE X4

E-SPORT OLYMPIQUE EN VR X10 
CASQUES

CINEMA IMMERSIF EN VR X12
CASQUES

CULTURE ET VOYAGE SPATIAL EN 
VR X10

CREATION IMMERSIVE MANGA
ET MONDE EN VR X7 CASQUES

FRESQUE COLLECTIVE IMMERSIVE 
EN VR X1 CASQUE SUR GRAND 
ECRAN

TOURNOI DES CITES 
FANTASTIQUES EN 
HADO- 

LE FESTIVAL DES CITES FANTASTIQUES

LE FESTIVAL DES CITES FANTASTIQUES

LE FESTIVAL EN CROQUIS

STAND METIERS ET ORIENTATION 
SCOLAIRE DE LA VR + AR

STAND PARTENAIRES FORMA-
TIONS

STAND PARTENAIRES LOCALES

STAND METIERS & ORIENTATION
SCOLAIRE DE L'I.A ET DE 
LI'MAGERIE NUMERIQUE

STAND METIERS ET ORIENTATION 
INTELLIGENCE

STAND PARTENAIRES

STAND DECOUVERTES

STAND METIERS & ORIENTATION
SCOLAIRE DE L'I.A ET DE 
LI'MAGERIE NUMERIQUE

ARENE DE GAMING ET ESPORT EN REALITE

VIRTUELLE x 4
x 4 

STANDS: ORIENTATION SCOLAIRE  &
PROFESSIONELLE + PARTENAIRES.



Focus sur les 10 - 22 ANS

Jusque 2000 visiteurs par jour

Au plus pres des habitants

Presence des structures relais.

TOUT PUBLIC, À PARTIR
DE 6 ANS.



ILS NOUS font CONFIANCE



ASSOCIATION A.C.I.A.C 
- 3 RUE EMILE DUREUIL, 

ESPACE JACQUES MIQUEL -
78320 LA VERRIERE

@ : ASSO.ACIAC@GAMIL.COM

FRACTURER LA FRACTURE NUMERIQUE EST NOTRE MISSION 

EVEILLER LES IMAGINAIRES EST NOTRE VISION

N’HESITEZ PAS A NOUS CONTACTER_ 
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